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Stefanut Teodor-Traian

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca, Facultatea de Automatica si
Calculatoare, Departamentul Calculatoare
Conferentiar universitar, pozitia 33

Sef Lucrari
Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

= Activitati didactice de curs si laborator la disciplinele
= Proiectarea interfetelor ufilizator (linille de studiu in romana si engleza)
= Elemente de graficd pe calculator (linille de studiu in roméana si engleza)
- Securitatea aplicatiilor web

- Activilati de cercetare

Ipul sau sectorui de activitate Educatie nivel universitar

Asistent universitar
Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

= Activitdli didactice de laborator la disciplinele

= Proiectarea interfetelor utilizator (liniile de studiu in roméana si engleza)

= Elemente de grafica pe calculator (liniile de studiu in remana si engleza)
» Aclivitali de cercetare

Lpu! sau seclorud de activitate Educatie nivel universitar

Preparator

Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

= Activitati didactice de laborator la disciplinele
= Proiectarea interfetelor utilizator (liniile de studiu in romana si engleza)
« Elemente de grafica pe calculator (linille de studiu in rom&na si engleza)
= Sisterne de prelucrare grafica (linile de studiu in roméana si engleza)

= Activitati de cercetare

Npul sau $ de activitate Educatie nivel universitar

Doctor in Stiinta Calculatoarelor

Universitalea Tehnica din Cluj-Napoca

Tema de cercetare: ,Tehnici naturale de interactiune utilizator cu scene de ohiecte 30"
Principalele subiecte abordate:

- Dezvoltarea aplicatiilor eLeaming
+ Studiul siimplementarea unor noi tehnici de interactiune cu utilizatorul
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2006 - 2009
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COMPETENTE PERSONALE

Limba(i) maternaie)

Alte limbi straine cunoscute

Engleza

Franceza

Competente de comunicare

Competente
organizationale/manageriale

Permis de conducere

- Realizarea de experimente privind vizualizarea scenelor de ohiecte 3D
» Proiectarea si implementarea de teste de utilizabilitale cu utilizalon reali

Master in Stiinta Calculatoarelor
Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

Principalele subiecte abordate:

» Realitate virtuala

- Metodologie de dezvollare a aplicatilor cenfrata pe utilizator

= Evaluarea utilizabilitatii

- Flatforme de eLearning in care principalele tehnici de interactiune utilizator sunt implementate prin
intermediul adnotarilor grafice 2D si 3D

Licentiat in Stiinta Calculatoarelor ~
Universitatea Tehnica din Clui-Napoca

Principalele subiecte abordate:

+ Programare orientatd-obiect de nivel avansat
* Proiectarea interfetelor utilizator

+ Sistemme de procesare grafica

= Elemente de grafica pe calculator
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Romana
INTELEGERE VORBIRE SCRIERE
Ascultare Citire Partlcipare_la Discurs oral
conversatie
B2 B2 B2 B2 B2
B2 B2 B1 B1 AZ

Nivelur: A1A2: Ulilizator elementar - 81/B2: Utilizator independent - C1/C2: Utilizator experimentat
Cadnul european comun de referintd pentru limbi siréine

= abilitéti excelente de comunicare dobandite atat prin activitatea didactica desfasurata cat si prin
activitatea de cercetalor in cadrul a 6 proiecte internationale si 4 proiecte nationale

= competente bune de lucru in echipa, dezvoltate in cadrul colaborarilor cu grupuri infemationale de
cercetatori, din medii organizationale diferite

= bune competente manageriale si organizationale exersate in cadrul activitatilor didaclice si in
organizarea de evenimente stiintifice nationale si internationale.
» Intemational Conference on Human-Computer Interaction, 34 septembrie, Cluj-Napoca, Romania,
2018 ( htip:/rochi2018.utcluj.rof )
= A 10-a Conferinta Nationald de Interactiune Om-Calculator, 2-3 septembrie, Cluj-Napoca,
Romania, 2013 ( hitp./rochi2013.utcluj.ro/ )

» abilitati de management obtinute in rolul de manager adjunct pentru trei proiecte de cercetare,
nationale si internationale

B, C
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INFORMATII SUPLIMENTARE

Proiecle si Granturi

Publicatji

(titlurile sunt disponibile

in lista de lucréri)

Solutii software
dezvoltate

Membru in comitete stiintifice

Cluj-Napoca,
12.06.2019

ANEXE

Curriculum Vitae Stefénut Teodor-Traian

Director grant de cercetare:
PhD Researcher grant, National Research grant funded by CNCSIS - BD type, 2008-2011,
no.345/2008, 72.000 lei

Membru in proiecte de cercetare:
* 2017 - 2019: NEARBY — Tehnici de analiza vizuala a datelor astrofizice multidimensionale pentru
detectia obiectelor in miscare
* 2017 - 2019: HORUS - Platforma software pentru monitorizare pedologica in zona Transilvaniei
bazatad pe date Sentinel-2
* 2014 - 2017: PECSA — Experimental Computer Services Platform for Scientific and Entreprencurial
Development
* 2013 - 2016: BIGEARTH — Flexible Processing of Big Earth Data over High Performance
Computing Architectures
* 2013 -2015: IASON - Fostering sustainability and uptake of research results through Networking
activities in Black Sea & Mediterranean areas
= 2009 - 2013: enviroGRIDS - Building Capacity for a Black Sea Catchment Observation and
Assessment supporting Sustainable Development
= 2009 - 2012: mEducator — Multi-type Content Repurposing and Sharing in Medical Education
= 2008 - 2010: GiISHEO - On demand Grid services for high education and fraining in Earth
Observation
= 2008 - 2010: SEE-GRID-SCI — SEE-GRID elnfrastructure for regional eScience
* 2004 — 2007: iTrace — InteractiveTracing and Graphical Annotation in Pen-based E-Leaming

= 3 capitole de céarfi

* 23 articole cotate in reviste si in volumele unor manifestan stiintifice indexate IS proceedings

* 18 articole n reviste si volumele unor manifestari stiintifice indexate in alte baze de date
internationale (BDI)

= 3 publicatii didactice

Produse si platforme software dezvoltate in cadrul proiectelor de cercetare:

= NEARBY - implementeaza tehnici de analiza vizuala pentru identificarea si monitorizarea
asteroizilor din apropierea Pamantului

= HORUS- oferd suport pentru extragerea de date pedologice din imagini satelitare

* eGLE - platforma e-learning specializata in realizarea materialelor didactice prin tehnici de

reutilizare
= iTrace — platforma e-learning in care tehnicile principale de interactiune cu utilizatorul sunt bazate pe

adnotarea graficd 2D, 2D /3D si 3D /3D

» Membru in comitetul de program al International Conference on Human-Computer Interaction,
editile 2016, 2017, 2018, 2019 ( http//rochi2018.utcluj.ro/ )
+ Membru in comitetul de program A 12-a Conferinta Nationala de Interactiune Om-Calculator,

http://rochi2015.utcluj.ro/
« Membru in comitetul de program A 11-a Conferintd Nationala de Interactiune Om-Calculator,

http://rochi2014.utcluj.ro/
= Presedinte al evenimentului A 10-a Conferinta Nationala de Interactiune Om-Calculator,

hitp://rochi2013.utcluj.ro/

» Disponibile la cerere

Stefanut Teodor-Traian
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