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Numarul de identificare al contractului; PA16/RO12-LP10/18.02.2015

Titlul proiectului: ,Cand viata cotidiana antica devine patrimoniu UNESCO. Scanarea,
restaurarea digitala si contextualizarea artefactelor dacice din Muntii
Orastiei”

Promotor de Universitatea Tehnica din Cluj-Napoca

proiect:

Parteneri: Muzeul National de Istorie a Transilvaniei, Cluj-Napoca

Universitatea ,,Babes-Bolyai” Cluj-Napoca
Muzeul Civilizatiei Dacice si Romane Deva

in data de 21.07.2016, ora 12, va invitam la sediul Muzeului National de Istorie a Transilvaniei din strada
Constantin Daicoviciu nr. 2, in sala de Expozitii Temporare, Etaj 2, pentru o prezentare si o conferintd de
presa legate de activitatile desfasurate in cadrul proiectului. Vor fi prezentate informatii cu privire la evolutia
proiectului si metode de promovare a patrimoniului cultural in format digital.

Obiectivul principal al proiectului este promovarea patrimoniului UNESCO prin scanarea, restaurarea digitala si
contextualizarea artefactelor si monumentelor dacice din Muntii Orastiei.

Obiectivele specifice ale proiectului sunt urmatoarele:

o Digitizarea a 500 de artefacte reprezentative pentru patrimoniul dacic in vederea promovarii acestora la
nivel international;

o Conversia modelelor 3D digitizate in format compatibil cu platforma Europeana;

o Sistematizarea informatiei istorice si arheologice pentru artefactele digitizate in vederea credrii setului de
metadate necesar implementarii - Europeana Data Model (EDM);

o Alcétuirea unei baze de date cu artefactele scanate in vederea integrarii lor in platforma Europeana;

¢ Realizarea unui muzeu virtual online 3D dedicat civilizatiei dacice din Muntii Orastiei;

e Reconstituirea digitald a unor monumente si artefacte dacice din Muntii Orastiei;

o Infiintarea a doua spatii expozitionale multimedia capabile s& gézduiasca expozitii mixte: real/virtual;

o Realizarea unui catalog care sa cuprinde produsele culturale dezvoltate in cadrul proiectului;

o Crearea aplicatilor de realitate virtuald si augmentaté care vor fi utilizate in spatiile expozitionale nou
infiintate la parteneri;

o Website-ul proiectului si gazduirea acestuia;

e Dezvoltarea de noi capacitati de digitizare;
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